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	Silabus ringkas
	Teknologi Android merupakan sebuah teknologi yang berkembang pesat karena teknologi ini memberikan kemudahan. Pembuatan aplikasi berbasis Android, semakin menarik untuk terus dipelajari. Mata kuliah ini bertujuan untuk memberikan pengetahuan, kemampuan dan ketrampilan dalam membuat aplikasi berbasis Android.

Pada kuliah ini sebagai awalan mahasiswa akan diperkenalkan terlebih dahulu mengenai konsep Android dan teori-teori aplikasi pada Android, selanjutnya diharapkan dapat merancang dan mengimplementasikan berbagai permasalahan dengan diberikan tugas-tugas pemrograman dan tugas proyek.

	Tujuan Instruksional Umum (TIU)
	Mahasiswa diharapkan dapat:

· Mengenal dan memahami konsep dasar pemrograman Android
· Mengenal dan memahami penggunana widget user interface di Android
· Memahami konsep Intent dalam aplikasi Android
· Memahami sistem koordinat bumi dan bentuk proyeksinya

· Merancang dan membangun aplikasi berbasis Android

	Mata Kuliah Penunjang
	1. Algoritma & Struktur Data

	
	2. Pemrograman Berbasis Obyek

	Penilaian
	UTS =
	35%

	
	UAS =
	40 %

	
	Tugas =
	25 %

	Daftar Pustaka
	1. Frank Ableson & Charlie Collins & Robi Sen, Unlocking Android, Manning, 2009

	
	2. Mark L. Murphy, The Busy Coder's Guide to Advanced Android Development, CommonsWare, LLC, 2009


Uraian Rinci Materi Kuliah

	Mg#
	Tujuan Instruksional Khusus (TIK)
	Topik
	Sub Topik
	Referensi
	Media

PT/OHP/LCD/PC

	1
	Mengenal dan memahami Android 
	Android Introduction

· User Interface

· XML Layout
	· Mengenal Android

· Lingkungan pemrogrman Android

· Instalasi SDK Android 

· Setting SDK Android di Eclipse

· Macam widget
· Macam layout
	1, 2
	LCD/PC/PT

	2
	Mengenal dan Memahami lingkungan pemrograman Android
	Pemrograman Android


	· Lingkungan pemrogrman Android

· Instalasi SDK Android 

· Setting SDK Android 
	1, 2
	LCD/PC/PT

	3
	Mengenal dan Memahami user interface Android
	User Interface


	· Macam widget

	1, 2
	LCD/PC/PT

	4
	Mengenal dan memahami layout di Android
	XML Layout
	Macam layout
	1, 2
	LCD/PC/PT

	5
	Mengenal dan memahami selection pada Android
	Selection Widget
	Macam selection widget
	1, 2
	LCD/PC/PT

	6
	Mengenal, memahami dan membuat aplikasi dengan menggunakan Menu pada Android
	Menu
	-
	1, 2
	LCD/PC/PT

	7
	Mengenal, memahami dan membuat aplikasi dengan menggunakan macam Font.
	Font
	-
	1,2
	LCD/PC/PT

	8
	Mengenal, memahami dan membuat aplikasi dengan menggunakan pustaka Webkit
	WebKit
	-
	1, 2
	LCD/PC/PT

	UTS

	9
	Mengenal dan memahami penggunaan kotak dialog
	Dialog Box
	· Dialog Box

· Alert Box
· Toast
	1, 2
	LCD/PC/PT

	10
	Mengenal, memahami dan membuat aplikasi dengan menggunakan Intent
	Intent 1
	-
	1, 2
	LCD/PC/PT

	11
	Mengenal, memahami dan membuat aplikasi dengan menggunakan Intent
	Intent 2
	-
	1, 2
	LCD/PC/PT

	12
	Mengenal dan memahami penggunaan Persistency - Preference
	Preference
	-
	1, 2
	LCD/PC/PT

	13
	Mengenal dan memahami penggunaan Persistency - File
	File
	-
	1, 2
	LCD/PC/PT

	14
	Mengenal dan memahami penggunaan Persistency - Database
	Database
	-
	1, 2
	LCD/PC/PT

	15
	Mengenal dan memahami penggunaan Google Maps API
	Google Maps API
	-
	1,2
	LCD/PC/PT

	16
	Mengenal dan memahami penggunaan Location Base Service pada Android
	Location Base Service
	· Pengenalan LBS


	1, 2
	LCD/PC/PT

	UAS


VI34301 Pemrograman Lanjut - 1

